Общество  с ограниченной   ответственностью
«К О М П Ь Ю Т Е Р У П Р А В Л Е Н И Е»

Описание технической архитектуры
           Пакета программ бухгалтерского учета Альфа”

Донецк 2024
Содержание

 
31.Принципы и особенности построения пакета.


31.1.Состав пакета.


31.2.Структура пакета


51.3.План счетов


61.4.Основные справочники, используемые задачами пакета


61.5 Запуск программ.


82.Администрирование пакета.


82.1. Администрирование пользователей.


82.2. Разграничение прав доступа.


82.3.Протоколирование действий пользователей.


82.4. Закрытие расчетного периода.


83. Конфигурация программ.


83.1 Хранение конфигурации программ


93.2 Периодические константы


94. Описание встроенного языка


94.1. Элементы языка


94.1.1 Операторы и комментарии………………………………..

104.2. Типы данных


114.3. Элементы программирования


125. Настройка импорта банковской выписки из клиент-банка


136.Формирование итоговых документов.


136.1. Принципы формирования дополнительных документов.


146.1.1. Отчеты в табличной форме…………………………….

156.1.2. Создание и изменение шапки документа……………..

156.1.3.. Команды ввода данных…………………………………..

166.1.4.Необязательные разделы !Foot и !PHead……………..

196.1.5. Отчеты в свободной форме…………………………….

206.1.6.Настройка печати на различные виды принтеров и сетевой принтер…

217.Работа с шаблонами MS Word, MS Excel и OpenOffice через OLE


217.1. Краткое введение в ООП Harbour


227.2.Описание класса TOleAuto


227.3.Краткое описание структуры объектов MS Word и MS Excel, доступных через OLE интерфейс


237.3.1 Microsoft Word……………………………………………….

247.3.2. Microsoft Excel………………………………………………

257.4 Работа с объектами OpenOffice


258.Общие вопросы эксплуатации БД


269.Структура базы данных DBF


2710.Работа с  базами данных DBF


2911.Что такое Leto DB Server?


3012.Установка Leto DB





1.Принципы и особенности построения пакета.

1.1.Состав пакета.

В пакет входят следующие задачи:
	Название программы
	Название программного модуля

	Тарификация, расчет заработной платы. Формирование итоговых, сводных данных, журнала операций, лицевых счетов, справок.
	wp.exe

	Формирование отчетов в ФНС, СФР, Росстат  
	wsfr.exe

	Программы по учету кассовых операций. Ввод первичных документов, формирование кассовой книги, журнала операций, расшифровок по счетам и статьям, реестра приходных и расходных ордеров. Расчеты в валюте.
	kassa.exe

	Программы по учету расчетов с подотчетными лицами. Формирование авансовых отчетов, ведение журнала операций Расчеты в валюте
	komud.exe

	Программы по учету банковских операций. Формирование платежных документов, выписок, журнала операций, расшифровок по счетам. Подключение к программе Клиент – Банк
	bank.exe

	Программа по учету основных средств. Формирование ведомости наличия и износа, ведомости по счету 02,журнала по движению ОС, журнал  операций.
	uo.exe

	Программа по учету ТМЦ и МБП. Формирование сальдо – оборотных ведомостей, материальных отчетов, ведомости 10 по счетам. Индивидуальный учет спецодежды и инструментов, количественный учет, начисление износа.
	rm.exe

	Программа по учету расчетов с поставщиками-заказчиками. Формирование журнал операций.
	j6.exe

	Программа по учету расчетов с прочими дебиторами – кредиторами. Аналитический учет
	abon.exe

	Программа по учету реализации ТМЦ, работ (услуг) не основного вида деятельности и учету транзита
	preal.exe

	Формирование акта сверки по предприятию
	mydog.exe

	Программа по ведению книг покупок и продаж, формированию и печати налоговых накладных
	book2.exe

	Программа формированию главной книги, оборотных и сальдовых балансов
	j10.exe

	Вспомогательное производство
	magazin.exe, sberk.exe

	Учет работ, запчастей и ГСМ по автотранспорту*
	putlist.exe

	Учет расчетов через АВИЗО с обменом данными по электронной почте
	avizo.exe

	Учет налогового кредита
	nk.exe


Пакет позволяет автоматизировать бухгалтерский учет по перечисленным выше разделам с выходом на оборотный и сальдовый баланс.

1.2.Структура пакета

База данных программы распределена по каталогам, в каждом каталоге расположены таблицы (dbf-файлы с индексами), скрипты, шаблоны документов и другие настройки для каждой задачи. Имена каталогов могут отличаться от рекомендуемых. БД должна располагаться на сервере Базы Данных.
Структура дерева каталогов следующая:

COM – общие таблицы и настройки всех программ пакета;

PFR  – БД задачи отчеты
ABON – БД задачи абонотдел
ALLA – БД задачи консолидированная отчетность

AVIZ – БД задачи авизо

MAIL – вспомогательный каталог задачи авизо, который предназначен для хранения файлов экспорта/импорта авизовок.
BANK – БД задачи банк

BOOK – БД задачи реестр налоговых накладных

BORG – БД задачи форма 1B
KAS – БД задачи касса и подотчет
NDS – БД задачи налоговый кредит
PUTLIST – БД задачи путевые листы
PREAL – БД задачи прочая реализация

TRANZ – используется в задаче “прочая реализация” для работы с транзитом
RM – БД задачи склад

UOS, UOSN – БД задачи основные средства. Для бухгалтерского и налогового учета используется

Отдельная БД. Также отдельно можно вести и нематериальные активы в задаче основные средства, в этом случае создается отдельная БД (NMA)

WP – БД задачи зарплата
Пакет построен на модульном принципе. Возможно автономное использование каждой из задач.  Как правило, каждая задача работает автономно в течение расчетного периода, и только в конце выполняет проводки. Исключение составляют три задачи: Банк, Касса, Подотчет, которые выполняют проводки в реальном режиме времени.

Пакет программ построен таким образом, что каждая задача отвечает за «свой счет». Это означает что, например, задача «Зарплата» отвечает за учет операций на счете 70 – расчеты по оплате труда. Кроме выполнения функций по начислению заработной платы сотрудникам, расчету пособий по временной нетрудоспособности, расчету удержаний из з/платы, выполнение начислений в фонды и т.д. задача выполняет проводки в главную книгу по дебету и кредиту счета 70 и по начислениям в фонды. 

Задача «Банк» отвечает за счет 51 и выполняет все проводки по дебету и кредиту этого счета. Но это не означает, что на каждый счет  имеется своя задача. По счету 69 – расчеты по страхованию отдельной задачи нет, но операции по дебету счета (оплата взносов) выполняет задача «Банк», а операции по кредиту счета – задача «Зарплата», а общую картину можно посмотреть  в задаче «Главная книга». За материальные счета отвечает задача «Склад», за счет 50 – «Касса» и т.д.

Таблицы проводок также являются общими для всех задач пакета.

Проводки по всем задачам хранятся в двух таблицах -schet и oborot.

В таблице schet хранятся непосредственно проводки, в таблице oborot - обороты по всем счетам (включая аналитические).

В задачах «Банк», «Касса», «Подотчёт», проводки выполняются автоматически при записи документа

Выполнение проводок из остальных задач происходит следующим образом:

Проводки выполняются одновременно в общие таблицы и в таблицу соответствующей задачи.

Ниже приведен перечень этих таблиц для каждой задачи:

Склад
-
schetcX

Зарплата
-
schetzX

Основные средства
-
schetoX

Прочая реализация
-
rprov

все остальные задачи пакета - schetpX - где X -номер года.

Для выполнения проводок из программ необходимо выполнить следующие действия:

«Зарплата». Пункт меню «Экспорт» - «Выполнение проводок»

«Материалы». Пункт меню «Отчеты» - «Выполнение проводок»

«Банк». При сохранении выписки программа автоматически делает проводку в главную книгу

«Касса». При сохранении приходного или расходного ордера программа автоматически делает проводку в главную книгу

«Подотчет». При сохранении авансового отчета программа автоматически делает проводку в главную книгу

«Расчеты с поставщиками». Необходимо зайти в программу «Главная книга». Пункт меню «Данные» - «Проводки по программам»

«Реализация». Пункт меню «Отчеты» - «Выполнение проводок»

«Транзит». Необходимо зайти в программу «Реализация». Пункт меню «Документы» - «Проводки по транзиту»

«Авизовки». Пункт меню «Экспорт» - «Проводки в главную книгу»

«Основные средства». Пункт меню «Операции» - «Выполнение проводок»

«Дебиторы-Кредиторы». Пункт меню «Сервис» - «Проводки по счетам»

1.3.План счетов

План счетов является инструментом бухгалтерского учета. Все счета разбиты на классы. Первая цифра счета определяет, к какому классу принадлежит счет: 1-необоротные активы, 2-запасы, 3-средства, расчеты. Вторая цифра счета определяет номер счета в данном классе, а третья – номер субсчета или аналитический счет. Например, 6 класс – это текущие обязательства, то 631 – расчеты с поставщиками. Если на предприятии отдельно ведутся расчеты с поставщиками по приобретению ТМЦ, по услугам, целесообразно ввести два равноценных счета 601 и 602. Т.е план счетов имеет четкую иерархическую структуру. Вводить счета 601 и 6011 в пакете нельзя. Например, для учета затрат на производство используется счет 20, который является синтетическим. Для учета затрат по видам воды выделены субсчета 201 – затраты на питьевую воду, 202 – на техническую и т.д. Для ведения аналитического учета затрат можно выделить аналитические счета 2011 – затраты на з/плату, 2012 – отчисления в фонды, 2013 – затраты на командировки и т.д. План счетов – это единый справочник для всех задач пакета. Согласно учетной политики предприятия утвержден на уровне счетов и субсчетов единый план счетов. Аналитические счета каждое подразделение формирует самостоятельно по вышеописанной схеме.
Метки в плане счетов.

Для корректной работы  задач в в таблице План счетов (account) необходимо установить следующие метки:

Метки, обязательные для всех задач

PUBVAR  TASK

641XX (счет НДС)                                               __NDS1           NDS

644 (2-й счет НДС) -                                            __NDS2           NDS

681(счет аванса)                                                   __DAVANS  

Склад

153 (счет оприходования на склад необоротных МБП)
__MBP1
RM

112 (счет ввода в эксплуатацию необоротных МБП)
__MBP2
RM

111 (счет библиотечных фондов
__MBP2
RM

132 (счет износа)
__IZNOS
RM

221 (счет оприх на склад оборотных МБП)
__MBP4
RM

222 (счет ввода в эксплуатацию оборотных МБП)
__MBP3
RM

2223 (счет спецодежды по работникам)
__MBP5
RM

(эта метка ставится только в том случае, если ведутся карточки по спецодежде по людям).

На всех материальных счетах (всех счетах, по которым 
ведется учет в задаче Склад (в том числе и аналитических) __MATER
RM

411(счет списания убытков)
__DSPIS
RM

Основные средства

01 (счет учета ОС)
__OS
OS

02 (счет износа ОС)
__FAM
OS

Расчеты с поставщиками  и подрядчиками.

60XX
__DPROD

Зарплата

70
__DPAY
WP

73
__Deponent
WP 

1.4.Основные справочники, используемые задачами пакета

план счетов
предприятий

банков
платежей

валют
сотрудников

подразделений
складов

материалов
объектов

ответственных лиц
классификатор ОС

драг.металлов
виды доплат

виды удержаний
шкала подоходного налога

начислений на заработную плату  и т.д.
В основном справочники построены таким образом, что добавление, редактирование возможно в процессе работы с задачей. Например, справочник предприятий. Этот справочник является единым для всего пакета и дополнить или откорректировать  его можно в задаче “Банк” и в задаче “Расчеты с поставщиками”.

Некоторые справочники необходимо сначала сформировать, а затем использовать. Например, виды доплат, начисления на заработную плату и т.д.

Справочник подразделений имеет иерархическую структуру. Подразделение может содержать участки более низкого уровня вложенности. Код (ключ) подразделения, которому оно принадлежит (родительского) хранится в поле PARENT. Если это поле пустое, то это подразделение верхнего уровня. Количество уровней ограничивается только целесообразностью их ввода. Количество знаков в коде для каждого уровня определяет программист. От этого зависит общая длина кода подразделения.

Например:

1 уровень: 2 знака

2 уровень: 2 знака

3 уровень: 1 знак.

Таким образом, размерность кода подразделения будет 5 знаков.

В основном справочники имеют условно постоянные реквизиты. Такие справочники как «Шкала подоходного налога», «Видов удержаний» имеет периодические реквизиты, т. действие того или иного параметра в определенный период времени. Для подоходного налога до 01.01.04г. была прогрессивная шкала, а затем 13% . 
1.5 Запуск программ.

Запуск программ выполняется через пакетный файл (bat или cmd), в котором указывается запускаемая программа, и в качестве основного параметра – каталоги Базы Данных программы. Во все каталоги, указанных в качестве 1–го параметра, программа получает доступ и сожжет открывать и создавать файлы.

Второй параметр программы, как правило – это номер используемой палитра для консольного режима, третий параметр – имя пользователя, которое будет выдаваться при входе в программу. Если какая либо задача имеет дополнительные параметры, ниже это будет указано дополнительно.

Пример запуска   программы:

\exe\win32\bank.exe  bank,com
Первый параметр – каталог БД – обязателен для указания БД. Поскольку БД располагается на сервере БД (Windows или Linux), необходимо обеспечить доступ к данному сетевому ресурсу (для чтения и записи) для компьютеров – рабочих станций. Затем необходимо либо установить постоянное подключение этого сетевой ресурс как сетевой диск, либо обращаться к нему непосредственно, указывая путь в формате UNC. После имени сетевого ресурса должен указываться символ “#”, и затем список каталогов БД, которые необходимы этой задаче. Пример файла запуска программы:

\alpha\win32\bank.exe \\server\d\work#bank,preal,com 1 user
Или (если подключен сетевой диск)

\alpha\win32\bank.exe f:\work#bank,preal,com 1 user
Иногда возникает необходимость дать программе доступ не только к сетевому ресурсу с БД бухгалтерия, но и каталогам на локальном диске, например, к каталогу, куда программа Клиент-банк экспортирует банковскую выписку. Эти каталоги добавляются к основным каталогам БД после символа “;” (точка с запятой). Пример:

\alpha\win32\bank.exe f:\work#bank,preal,com;c:\klient1,c:\klient2
Имена каталогов могут быть как в формате длинных имен, так и в формате коротких имен. Если длинное имя каталога содержит пробелы, то 1-й параметр надо указывать в двойных кавычках
Каталоги БД, которые необходимо указать в пакетном файле каждой задачи, приведены ниже в таблице.
	Название программного модуля
	Каталоги БД, которые необходимо задать программе

	wp.exe
	WP,COM

	1df.exe
	PFR,WP,COM

	Kassa.exe
	KAS,COM,PREAL

	Komud.exe
	KAS,COM,WP

	Bank.exe
	BANK,COM,PREAL

	uo.exe
	UOS,COM,PREAL,BOOK

	rm.exe
	RM,COM,PREAL,BOOK,PUTLIST

	j6.exe
	 COM,RM,UOS,BANK,PREAL,TRANZ

	abon.exe
	ABON,COM,WP

	preal.exe
	PREAL,RM,UOS,COM,BOOK,TRANZ

	Mydog.exe
	PREAL,TRANZ,COM,RM,UOS,BANK, 

	book2.exe
	BOOK,COM, KAS,PREAL

	j10.exe
	COM,BANK,KAS,PREAL

	Putlist.exe
	PUTLIST,COM,RM

	aviz.exe
	AVIZ,COM,RM,PREAL,BANK, TRAN,WP,MAIL

	nk.exe
	NDS,COM, KAS


Некоторым программам при запуске надо задать дополнительные параметры. Ниже приводится их список:
Aviz. Для работы в ПУВКХ со счетом 684 (режим обмена РПУ и ПУВКХ) в качестве 4-го параметра надо указать символ “2” – второй режим:
Aviz.exe <каталоги БД> <палитра> <пользователь> 2

J6.exe. В качестве 3-го параметра указывается счет, по которому ведется журнал: 601, 602 или другой субсчет. Пример:

Для журнала по счету 601:

J6.exe COM,RM,UOS,BANK,PREAL,TRANZ 601 <палитра> <пользователь>
Для журнала по счету 602:

J6.exe COM,RM,UOS,BANK,PREAL,TRANZ 602 <палитра> <пользователь>
Uo.exe. В качестве 4-го параметры указывается номер задачи, если учет ОС введется в нескольких БД: ОС бухучет, ОС налоговый учет, НМА
Пример:

ОС бухучет:

Uo.exe UOS,COM,PREAL <палитра> <пользователь> 1
ОС налоговый учет:

Uo.exe UOSN,COM,PREAL <палитра> <пользователь> 2

После первоначальной установки пакета, если пакет программ переписывался с диска CD, со всех файлов пакета надо снять флаг “только для чтения” (readonly).
2.Администрирование пакета.
В функции администратора системы входит настройка пользователей и прав доступа. Механизм разграничения прав доступа на задачи включается, если БД системы содержит следующие файлы: USERS.DBF, PROTOCOL.DBF SYSCLOSE.DBF и TASKS.DBF
Обратите внимание на то, что файлы users.dbf, protocol.dbf, sysclose.dbf и tasks.dbf должны содержаться в БД в ОДНОМ экземпляре и находиться в каталоге COM.

Для включения механизма разграничения прав доступа рекомендуется поместить эти файлы в каталог COM. В этом случае будут созданы общие настройки для пользователей для всех задач.

2.1. Администрирование пользователей.

Для задания настроек пользователей необходимо запустить любую задачу системы и войти с именем администратора: в строке ввода <Имя пользователя> указать имя supervisor, пароль - beliron 

Затем выбрать пункт меню <Администратор>. На экране появится окно со списком пользователей системы. Введите пользователей системы: Уникальный код, Фамилия имя отчество, должность, имя регистрации (с этим именем пользователи должны регистрироваться в системе). Для каждого пользователя укажите пароль (клавиша F2). 

2.2. Разграничение прав доступа.

Имеется два альтернативных способа разграничения прав доступа: - отметка для пользователя режима "Авторитет". В этом случае Пользователь будет иметь право только просматривать данные - установка прав на запуск каждой задачи. Для включения этого режима необходимо наличие файла TASKS.DBF. Права на запуск задач для каждого пользователя устанавливаются администратором (см. раздел 3.1).

Нажатием клавиши F3 устанавливаются права на запуск задач.

2.3.Протоколирование действий пользователей.

Наиболее важные (или существенные) действия, выполняемые пользователями, протоколируются. Перечень таких действий определяется разработчиком. Просмотреть протокол событий может администратор, выбрав пункт меню <Журнал событий>. Сообщения хранятся в зашифрованном виде.

2.4. Закрытие расчетного периода.

Расчетным периодом для всех задач системы является месяц. При открытом расчетном периоде разрешена корректировка данных, при закрытом - запрещена корректировка данных, относящихся к этому периоду.

Закрытие расчетного периода выполняется раздельно по задачам. Для включения режима закрытия расчетных периодов необходимо наличие в БД файла sysclose.dbf.

Закрыть расчетный период может любой пользователь, а открыть – только администратор. 

Функции работы с расчетными периодами реализованы в пункте меню "Системные периоды". С клавиатуры вводится период и делается отметка о закрытии периода. Эта отметка действует только на данные (документы) этой задачи. Поэтому для полного закрытия месяца необходимо выполнить операции закрытия во всех программах.

Реализована двухступенчатая схема закрытия расчетных периодов. 

Пока не закрыт расчетный период задачи "Главная книга", допускается открытие расчетных периодов других задач. При закрытии расчетного периода задачи "Главная книга" закрываются расчетные периоды всех остальных задач, и их открытие затем блокируется. В этой ситуации для открытия периода какой-либо задачи надо сначала открыть расчетный период задачи "Главная книга", а затем этой задачи.

Раздельное закрытие месяца задачей "Расчеты с поставщиками и подрядчиками" для различных счетов (601, 602 и пр).

Для этого необходимо наличие в файле записей с номерами более 20 для этих задач и с наименованием задачи, содержащим в тексте название счета расчета, например: "Расчеты по счету 6011". 

Размерность поля Rights в файле users.dbf должна быть не менее 4-х знаков.

3. Конфигурация программ.
3.1 Хранение конфигурации программ

Файлы конфигурации пакета программ теперь перемещены в один файл – config.dbf и config.fpt. После того, как этот файл будет переписан в БД пакета Бухгалтерия в папку COM, информация из прежних файлов конфигурации будет автоматически переписана в этот файл, и старые файлы конфигурации более использоваться не будут.

Переменные конфигурации пакета программ разделены на 3 раздела:
· глобальные переменные конфигурации, доступные для всех задач;

· переменные конфигурации задачи, общие для всех пользователей;

· переменные конфигурации задачи, индивидуальные для каждого пользователя.
3.2 Периодические константы
Значения переменных или настроек программ, которые зависят от расчетного периода, хранятся в таблице periodx.dbf в каталоге COM. Это могут быть процентные ставки налогов, шкалы для расчета удержаний из зарплаты и другие значения.
4. Описание встроенного языка

4.1. Элементы языка

4.1.1 Операторы и комментарии
  Признаком начала оператора является символ <!>. За этим символом может непосредственно следовать ключевое слово - описатель либо начало управляющей конструкции, либо символ пробела, за которым следует выполнимый оператор.

  Разделителем операторов языка является конец строки.

  Комментариями являются строки, начинающиеся символами <!//>.
4.1.2 Ключевые слова
  Ключевые слова - специальные зарезервированные лексемы языка. Они не должны использоваться в качестве идентификаторов для имен переменных, функций, классов.
Ключевые слова
Обозначение

FUNCTION
Определение функции

LOCAL
Создание переменной

IF
Условный оператор

ELSEIF
Сложное условие

ELSE

ENDIF
Конец условия

WHILE
Начало цикла

LOOP
Продолжение выполнения цикла

EXIT
Принудительный выход из цикла

ENDDO
Конец цикла

RETURN
ВОзврат из функции
4.1.3 Идентификаторы

  Идентификаторы - это символические имена переменных, функций. Идентификатор должен начинаться с символа латинского алфавита или символа <_>. Идентификатор может содержать цифры. Регистр при анализе идентификатора не различается.

  Примеры идентификаторов:

  nNumber1

  nNumber2

  cStr
  xResult 

  _Var1

4.1.4 Константы

  Числовые констатны записываются как комбинация цифр. Дробная часть (если она есть) отделяется символом <.>. Перед константой может стоять знак (<+>, <->).

  Примеры:

  12

  3.14159

  -86

  +9.5

  Ограничителем для строковых констант является апостроф <'> или <">.Если значение строки содержит апостроф, он должен быть повторен два раза.

  Примеры:

  'John Brown'

  'Сидор Сидорович'

  'Windows''95'

  Логические константы могут быть двух видов: .T. (true) и .F. (false).

  Константа типа NIL представляется значением <nil>

  Константы типа массив записываются с ограничителями <{> и <}>.Элементами массива должны быть константы.

  Примеры:

  {1,2,4}

  {}

  {{1, 'Иванов'}, {2, 'Петров'}, {3, 'Сидоров'}}

4.1.5 Операции

Допустимыми операциями являются:

() [] :
Специальные операции

- + 
Унарный плюс/минус           

* / % 
Умножение, деление, остаток от деления

+ - 
Сложение, вычитание

= == # <> <= >= < >
Операции сравнения

.NOT. !
Логическое отрицание

.AND. 
Логический AND 

.OR. 
Логический OR                           

:= 
Присваивание

  Последовательность выполнения операций:

  1. Математические операции (слева направо)

     1.1 * / %

     1.2 - =

  2. Операции сравнения (слева направо)

  3. Логические операции (слева направо)

  4. Операции присваивания (справа налево)
4.2. Типы данных
  Эта глава содержит описание типов данных, поддерживаемых языком.

Character
Тип данных Character содержит ASCII символы. Длина строки ограничивается 32767 символов.

Number 

Числовой тип данных имеет два формата внутреннего представления: Integer или Float в зависимости от необходимости.

Logical
Логический тип представлен двумя значениями: .T. и .F.

Date
Тип дата предназначен для хранения календарных дат.

NIL
Тип NIL - неопределенный тип данных

Array (массивы)

Тип массив - это группа значений, которые могут быть одного и того же или различных типом данных. Элементом массива может быть массив. Таким образом можно создавать многомерные массивы или переменные с более сложной структурой. Индекс элемента массива начинается с единицы.

В программе массивы определяются списком значений, разделенных запятой и заключенных в фигурные скобки.

    Примеры массивов:

      { 1, 2, 3, 4 }                         // одинаковые типы данных

      { 10, 'Лето', {1.6.1998} }             // различные типы данных

      { {'A', 'B'}, { 1, 2 }, NIL, .T. }     // сложные массивы

  К элементу массива обращение выполняется через индекс.

  Примеры:

  A[1]

  B[1][2]

  C[1, 2]

  Размерность массива по одной единице измерения ограничена 4096

элементами.

Code Block
  Тип данных "Блок кода" содержит выполняемое выражение языка и список параметров. Выражению доступны локальные переменные функции, в которой он был создан. Блок кода может присваиваться другим переменным, передаваться в качестве параметра функции и вызываться на выполнение функцией Eval(). Примерным аналогом блока кода в процедурных языках программирования является адрес функции.

   Синтаксис блока кода: {|<p1>, <p2>, ...| <expr>}

Между символами || помещается список параметров, затем следует исполнимое выражение. Примеры блоков кода:

  {|| cString } 

  {|n| n + 5 } 

  {|value,min,max| value >= min .AND. max >= value} 

  {|x,value| x+=value , QOut(x) } 

4.3. Элементы программирования

4.3.1 Переменные
Переменные используются в программе для хранения или получения значений. Переменные представлены в программе идентификаторами. Представленный язык не является языком со строгой типизацией. Значение любого типа данных может быть присвоено любой переменной. Значение переменной одного типа данных может быть присвоено переменной, содержащей значение другого типа данных. При создании переменных они получают значение <.F.>. Областью видимости переменной является функция, в которой она была создана и функции, которые из нее вызваны.

  
Возможно обращение к полям таблицы Базы данных как к переменной. Если рабочая область, в которой открыта таблица, не является текущей, то к перед именем поля должен стоять префикс <алиас>-><поле> (пример - employee->Name ). Для текущей рабочей области префикс необязателен.
4.3.2 Функции
  
Функция - это блок программного кода, который доступен через ее идентификатор. Для имени функции применимы те же ограничения, что и для идентификатора переменной. Но имя пользовательской функции должно обязательно заканчиваться символом '@'. Допускается написание имени функции по-русски.

  
Вызов функции выполняется путем указания ее имени и списка параметров в скобках. Функция без параметров вызывается путем указания ее имени и пары скобок. Параметры передаются по значению (за исключением массивов).

  Синтаксис пользовательской функции:

  !Function <FuncName@>(<p1>, <p2>, ...)

  <выполняемые операторы>

  <...>

  !Return <Expr>

4.3.3 Выражения

  Выражения используются в программе для определения значения. Выражение допускает одну или несколько операций присваивания, вызовы функций, все прочие операции. Последовательность выполнения выражения может уточнятся скобками.

  Примеры выражений:

  nNumber := 10

  nResult := nNumber + 90

  nResult := nResult / (nNumber-5 + aVal[2])

  cStr := cStr + ' добавочка'

  n1 := n2 := n3 := 0

  if(n > m, 12, k := 13)

4.3.4 Операторы

    Операторы создания переменной

  !Public <Var>[:=<Expr>]

  !Private <Var>[:=<Expr>]

  При создании переменная может быть проинициализирована.

  Оператор Public создает глобальную переменную, обращение к которой возможно из любой функции. Оператор Private создает переменную, видимую из функции, в которой она создана, и из функций, которые вызываются из функции, создавшей переменную.

    Условный оператор

  !if <ExprL>

  ! <выполнимый оператор>

  ! <...>

  !elseif <ExprL>

  ! <выполнимый оператор>

  ! <...>

  !else
  ! <выполнимый оператор>

  ! <...>

  !endif
  Конструкции elseif могут встречаться многократно, elseif и else могут быть опущены

    Оператор цикла

  !while <ExprL>

  ! <выполнимый оператор>

  ! <...>

  !loop
  !exit
  !enddo
    Пример цикла:

!while !Eof() .and. T_Num==people->T_Num .and. Mes<=nMes+nKol-1

! nDohod := nDohod + declar->Dohod

! nPodoh := nPodoh + declar->Podoh

! nLgots := nLgots + declar->Lgots

 !if Mes > 6

 ! exit
 !endif
! dbSkip()

!enddo
  Оператор цикла выполняется, пока истинно выражение <ExprL>. Оператор loop передает управление на первый оператор цикла, оператор exit передает управление на оператор, следующий за циклом.
4.3.5. Стандартные функции

Допускается вызов стандартных функций языка Harbour
4.3.6. Оператор макроподстановки

Оператор & является макросом и вычисляет выражение, переданное как символьная строка.
5. Настройка импорта банковской выписки из клиент-банка

Для импорта данных из программы "Клиент-банк" необходимо создать файл vypis.frm в каталоге, где находятся БД программы "Банк". Различные системы "Клиент-банк " позволяют либо сбрасывать данные по выпискам и платежкам в текстовый файл или в файл dbf. Для dbf и текстового файла vypis.frm имеет разную структуру. При создании vypis.frm используются следующие переменные:

#Файл -наименование dbf-файла программы "Клиент-банк", откуда будут выбираться данные.

#ТЕКСТ - наименование текстового файла,создаваемого программой "Клиент-банк" , откуда будут выбираться данные.

#Заголовок - отмечается раздел заголовок (для текстового файла)

#РазделДаты - отмечается раздел дат (для текстового файла)

#РазделСчета - отмечается раздел расчетного счета (для текстового файла)

#РазделПлатежки -отмечается раздел текста платежного документа (для текстового файла)

#Или1 - 1 условие выбора

#Или2 - 2 условие выбора

#Или -окончание раздела условий

ИмяПредп  - переменная для обозначения имени предприятия

ОКПО      - ОКПО предприятия

МФО  -     МФО предприятия

Дата1     - дата начала периода для сброса данных

Дата2  -     дата конца периода для сброса данных

Номер -      Номер платежки

Дата   -    Дата платежки/выписки

СвойСчет   - Свой расчетный счет

[В]   -      Валюта(только если имеются валютные банковские счета)

КоррСчет   -  Корреспондирующий счет

Сумма       - Сумма документа

ПолуСчет    -Счет получателя

ПолуМФО     - МФО  получателя

ПолуБанк    - Наименование банка получателя

ПолуОКПО    - ОКПО получателя

ПолуИмя     - Наименование получателя

ПлатСчет    - Счет плательщика

ПлатМФО     - МФО плательщика

ПлатБанк    - Банк плательщика

ПлатИмя     - Наименование плательщика

Платеж     -  Наименование платежа 

#Конец     -  признак окончания одного документа(выписки/платежки)

В шаблоне обязательно должны присутствовать либо переменные СвойСчет и КоррСчет ,либо ПолуСчет и ПлатСчет,а также Номер,Дата,Сумма,Платеж.  В случае отсутствия предприятия или банка в справочнике производится добавление их в справочники.Поиск осуществляется по расчетному счету и ИНН предприятия.

Для текстового файла обязательны следующие разделы:

#Заголовок
Обязательные переменные:

ИмяПредп,ИНН,БИК
#РазделДаты 

 обязательные переменные:

Дата

#РазделСчета

 обязательные переменные:

СвойСчет

#РазделПлатежки

 обязательные переменные:

КоррСчет,Номер,Сумма,Платеж

Внутри этого раздела возможен выбор по условиям

#Или1

 обязательные переменные:

ПолуИНН,ПолуБанк,ПолуОКПО,ПолуИмя

#Или2

 обязательные переменные:

ПлатИНН,ПлатБанк,ПлатОКПО,ПлатИмя

#Или

#Конец

6.Формирование итоговых документов.

6.1. Принципы формирования дополнительных документов.

Дополнительные документы создаются  в файле <Prog>.rpt, где Prog – имя программы, которая использует скрипты. Имя файла скриптов в некоторых случаях может отличаться от имени программы. Примеры:

wpform.rpt
-
скрипты для зарплаты (wp.exe);

rm.rpt
-
скрипты для склада (rm.exe);

bank.rpt
-
скрипты для банка (bank.exe);

kassa.rpt
-
скрипты для кассы (kassa.exe);

и так далее.

В генераторе отчетов допускается создание отчетов двух типов: табличные (информативная часть которых представлена в форме таблицы)и отчеты в свободной (произвольной) форме.

6.1.1. Отчеты в табличной форме.
   Отчет может состоять из четырех разделов:

   - заголовок отчета;

   - таблица, состоящая из набора колонок;

   - подвал отчета;

   - заголовок отчета для печати.

   Первые два раздела являются обязательными.

   Источником данных для табличного отчета может быть либо таблица БД (одна либо со связанными таблицами), либо переменная типа массив.

   Список операторов, описывающих табличный отчет:

!Head        - начало раздела заголовка;

!Col         - начало описателя колонки;

!Foot        - начало раздела подвала отчета;

!PHead       - начало раздела заголовка (только для печати);

!Calc        - признак автосуммирования таблицы;

!Ask         - запрос на ввод переменной (новая строка);

!Ask1        - запрос на ввод переменной (в той же строке);

!Input       - вызов диалогового окна ввода переменных;

!Alias       - источник данных для табличного отчета;

!Order       - номер используемого индекса (если источник данных -

               таблица БД);

!Freeze      - количество фиксированных слева колонок;

!Shtrih      - отчеркивание строк таблицы при печати;

!Menu        - пользовательское меню, вставляемое в отчет;

!Hd2         - формирование заголовков для каждой страницы;

!PageNum     - включение нумерации страниц;

!PageSum     - суммирование числовых колонок по каждой странице;

!Key         - фильтр по индексному выражению на источник данных

               (если источник данных - таблица БД);

!Filter      - выражение фильтра по источнику данных;

!Orientation - ориентация бумаги при печати отчета (для печати на

               принтеры Windows или принтеры HP);

!Group       - группировка отчета.

  Функции-скрипты описаваются в разделе [INIT] файла описания. Прочие разделы этого файла могут содержать например отчетные формы.

Пример файла:

[INIT]

! mAlert('Hello !')

!Function Функц1@(p1,p2,p3)

!Return nil

[FORM1]

! .. форма отчета

[FORM2]

! .. форма отчета

<eof>

  Операторы в разделе [INIT], которые присутствуют до первого оператора <!Function>, выполняются сразу при старте программы. Эти операторы могут использоваться, например, для открытия дополнительных файлов БД и других целей. Пример:

[INIT]

! BatOpenExist({{'skassa',, .t.}, {'sbank',, .t., {, 'T_Num'}}})

!Function Функц1@(p1,p2,p3)

!Return nil
Если в разделе [INIT] присутствует функция с именем MainMenu@, то она будет вызвана при старте программы, в качестве параметра ей будет передан массив - описатель главного меню. Эта фуннкция может добавить (удалить) в главное меню программы пользовательские пункты меню.

Пример:

!Function MainMenu@(aMenu)

!Private am1 := {,, ' ~Банкоматы - ПРОМСВЯЗЬБАНК     ', _FuncBlock('Bankomat@',1), {|| nMode=0}, -1000, 'Выдача списка на получение зарплаты через банкоматы'}

!Private am2 := {,, ' ~Банкоматы - Буденовка     ', _FuncBlock('Bankomat@',1), {|| nMode=0}, -1000, 'Выдача списка на получение зарплаты через банкоматы'}

!Private am3 := {,, ' ~Зарплата чераз сберкассу  ', _FuncBlock('Bankomat@',1), {|| nMode=0}, -1000, 'Выдача списка на сберкассу'}

! AADD(aMenu[4][4], am1)

! AADD(aMenu[4][4], am2)

! AADD(aMenu[4][4], am3)

!Return nil

!Function Bankomat@(nn)

!Return nil
В этом примере вызов функции _FuncBlock формирует блок кода для вызова

функции Bankomat@ с передачей параметра.

  Пользовательские функции могут быть использованы в расчетах, к примеру, статьи зарплаты. В этом случае формула расчета статьи зарплаты должна содержать вызов пользовательской функции, которая вернет расчитанное значение.

  Пример:

  Формула статьи зарплаты:

  ДляПремии@()

  Определение функции:

[INIT]

!Function ДляПремии@

!Private nSum := In(1)+In(8)+In(3)

!// и так далее, например:

! nSum := nSum + In(22)+In(23)+In(24)

!Return nSum
6.1.2. Создание и изменение шапки документа. 
Раздел заголовка отчета начинается с оператора !Head. Этот раздел содержит текстовые строки, которые включаются в начало отчета. Эти строки могут содержать макроподстановки (выражения, начинающиеся с символа & (амперсанд)), значение которого вычисляется и подставляется вместо макроса. Значение этого выражения может быть любого типа - символьное, числовое или типа дата. Макроподстановка заканчивается сомволом пробел. Если сама макроподстановка содержит пробел, то символом - ограничителем для нее является символ точка. Если хотя бы одна макроподстановка в строке завершается точкой, то для всех макроподстановок в этой строке ограничителем также должна быть точка.

   Пример заголовка отчета:

!Head
Списочный состав предприятия

за &CMRus(m_mes) &m_god года

или

!Head
Отчет о движении &if(lM, 'материальных ценностей', 'товаров').

с &d1 по &d2

   Раздел заголовка отчета также может содержать выполнимые операторы: операторы создания переменных, операторы ввода данных, условия, цикла. Если источником данных отчета является массив, то в этом разделе должны быть операторы, которые инициализируют и заполняют этот массив.

6.1.3.. Команды ввода данных
   Ask [<prompt>]@[<var>]@msg@[<picture>]@[<valid>]@[<when>]@[<mode>]@[<vals>]

   Эта команда описывает параметры ввода переменной. Обязательными являются опции <prompt> или <var> (хотя бы одна из них), все остальные можно опустить.

   Описание опций:

   prompt - строка - подсказка перед окном ввода;

   var - имя редактируемой переменной (предварительно созданной

         командой !Private);

   msg - строка после окна ввода переменной;

   picure - шаблон для ввода переменной;

   valid  - логическое выражение для проверки корректности значения 

            переменной;

   when - логическое выражение, выполняемое перед редакцией переменной

   mode: может принимать такие значения:

     - для переменной типа Logical:

       .t. - выбор из значений "Да " и "Нет";

       массив из 2-х элементов, соответствующих значениям .T. и .F.

     - для переменной типа Numeric - массив, соответствующий значениям

       переменной соответственно 1,2,3,...;

     - для переменной любого типа если указан массив vals, содержащий

       значение вводимой переменное, то mode - массив строк, отображаемых

       в окне ввода, которые соответствуют этим значениям;

     или mode - выражение (блок кода), которое выполняется при нажатии Enter или клике мышки при вводе переменной.

   Команда Ask1 имеет тот же синтаксис, что и Ask, за исключением того,что ввод переменной выполняется в текущей (не новой) строке.После команд !Ask должна быть выдана команда:

   !Input <Заголовок окна>

для формирования диалогового окна ввода.

   Примеры:

   !Ask Введите:

   !Ask Месяц@mes@@@mes>=1.and.mes<=12@

   !Ask1  Год@god@@9999

   !Ask Ввод за квартал@lQu@@@@@.t.

   !Ask Квартал@nQu@@@@lQu

   !Ask Пол@lSex@@@@@{'муж','жен'}

   !Ask Подразделение@cPodr@@@@@{|| GetPodr()}

   !Input Ввод данных
6.1.4.Необязательные разделы !Foot и !PHead
   Источником данных для отчета может являтся таблица (файл) данных либо массив (чаще всего двумерный). Источник данных описывает команда:

   !Alias <src>

   src - либо алиас рабочей области, в которой отрыта таблица данных,

         либо имя переменной типа массив.

   Пример:

   !Alias employee             // источник данных - таблица employee;

   !Private aView := {}

   !Alias aView                // источник данных - массив aView
   Если источник данных - массив, то он рассматривается как массив строк отчета, элементами этого массива чаще всего являются подмассивы одинаковой структуры (хотя может быть и переменная скалярного типа).

   Пример 1 формирования массива

   !Private aView := {}

   ! AADD(aView, {1, 'Юрий Гагарин', 'Восток-1', CTOD('12.04.61')})

   ! AADD(aView, {2, 'Герман Титов', 'Восток-2', CTOD('06.08.61')})

   ! AADD(aView, {3, 'Андриан Николаев', 'Восток-3', CTOD('11.08.62')})

   В этом случае отчет будет состоять их трех строк.

   Элементами массива - источника данных могут быть также подмассивы:

   Командами !Key и !Filter на источник данных может быть установлен

фильтр:

   Формат команд:

   !Key <индексное выражение>

   или

   !Key {<мин.значение выражения>,<макс.значение выражения>}

   !Filter <логическое выражение>

   или

   !Filter <блок кода>

   блок кода, возвращающий логическое значение.

   Если источник данных - массив, то блоку кода передается параметр - 

элемент массива, соответствующей текущей строке.

   Примеры:

   Если источник данных - таблица с индексом по полю Podr, то по фильтру:

  !Key '01'

  !Filter Oklad > 0

   Будут выбраны записи для поля Podr со значением '01' и Oklad больше

нуля, а по фильтру:

  !Key {'01', '03'}

   Будут выбраны записи для поля Podr со значениями от '01' до '03'

   Для массива (см пример 1)

   !Filter {|a| Year(a[4])=1961}

   Будут выбраны в отчет только строки со значением года 4-го элемента, равным 1961.

   Команда !Order указывает номер индекса, который будет управляющим

для источника данных. Формат команды:

   !Order <num>

   Команда !Freeze устанавливает количество фиксированных слева

колонок. Формат команды:

   !Freeze <num>

   Табличные отчеты могут быть двух типов: с автоматическим расчетом итогов числовых колонок или с прямым их указанием.

   Отчет с автоматическим расчетом итогов описывается командой:

   !Calc
   Особенности описания колонок в этом случае будут даны ниже.

   Описание колонок табличного отчета.

   Описатель колонки начинается с команды:

   !Col
за которой должно следовать две или три строки, описывающие колонку:

первая строка описывает заголовок колонки, вторая - содержание колонки, третья (необязательная) - итоговую подпись колонки.

Затем должен идти описатель следующей колонки, и так далее.

Пример:

   !Col
   Таб.номер

   T_Num
   !Col
   Фамилия, И. О.

   Fio
   Итого

   !Col
   Оклад

   Oklad
   nSum
Заголовок колонки может быть описан либо строкой, в которой символ точки с запятой <;> является разделителем строк, либо массивом строк. Все заголовки колонок должны быть либо только строками, либо только массивами строк. Такой описатель:

!Col
Табел;номер

T_Num
!Col
Фамилия, имя, отчество

Fio
!Col
Оклад; 

Oklad
Сформирует заголовки колонок:

Табел                          Оклад

номер Фамилия, имя, отчество   

------------------------------------

Если заголовки описываются массивами строк, то описатели для всех колонок должны иметь одинаковый размер. Пример:

!Col
{'Табел', 'номер'}

T_Num
!Col
{'', 'Фамилия, имя, отчество'}

Fio
!Col
{'Оклад', ''}

Oklad
Заголовки колонок будут выглядеть аналогично предыдущему примеру. Возможно формирование сложных заголовков:

!Col
{'Наименование', 'материала', ''}

Name
Итого

!Col
{'Остаток на начало', '-', 'к-во'}

Ostatn

!Col

{, '-', 'сумма'}

Ostats
Заголовки колонок будут выглядеть так:

      Наименование  ¦   Остаток на начало

        материала        --------T------------

                                 ¦   к-во   ¦    сумма

--------------------------+----------+------------

Если в заголовке колонки какая-либо строка не указана, то эта колонка будет иметь в такой строке общий заголовок с предыдущей колонкой. Если указани символ '-' (символ псевдографики), то в этой строке будет выведен горизонтальный разделитель. Данные для колонки описываются во второй строке описателя колонки. Описатель может быть либо просто именем поля, либо выражением, которое по текущей строке вычисляет значение колонки, либо блоком кода, также вычисляющим значение выражения. Если источник данных - массив, то описателем может быть либо индекс подмассива - строки, либо блок кода, которому передается этот подмассив и который должен вычислить значение колонки. В выражениях могут использоваться пользовательские функции, созданные в разделе INIT (см. выше). Выражение всегда должно возвращать значение одного и того же типа данных.

   Описатель итога колонки (третья строка) имеет разный формат для отчетов с автосуммированием (оператор !Calc) и без.

   Для отчетов без автосуммирования итог колонки описывается либо просто строкой, либо (для числовых колонок) конструкцией вида <$,[<dec>]>, где dec - количество десятичных знаков в колонке. Если указан символ <$>, то в итоге колонки будет показана сумма. Для всех колонок, у которых в описателе итога стоит символ '$', будут сформированы переменные с именем SUMnn, где nn - номер колонки. В эти переменные будут занесены значения итогов колонок.

Пример:

!Col
Наименование

Name
Итого

!Col
Стоимость

Stoim
$,2

   Для отчетов с автосуммированием в описателе итога может быть либо строка (как для обычного отчета). Если в этой строке присутствует символ '@', то вместо него подставляется количество строк отчета. Для числовых колонок если в описателе итога стот символ 0, то будет расчитан итог по колонке, если символ '1' - то также будет расcчитан итог и проанализированы данные колонки. Если все значения колонки окажутся равными нулю, то такая колонка будет исключена из отчета.

   Для отчетов с автосуммированием возможно формирование многоколоночных отчетов. Если источник данных - массив, то один из подэлементов каждого элемента должен быть подмассивом (двумерным). Первый элемент этого массива - значение ключа, по которому будут сформированы колонки. Вторым элементом массива должна быть сумма, которая будет показана в этой строке в колонке, соответствующей ее ключу. Сформированные колонки будут отсортированы по значению ключа.

6.1.5. Отчеты в свободной форме.
   Отчет в свободной форме - это массив строк. Он формируется по правилам, описанным для формирования раздела !Head табличного отчета.

   Пример отчета в свободной форме:

!Private aG := {}

!Private cUndOn:=CHR(27)+CHR(45)+CHR(1)

!Private cUndOf:=CHR(27)+CHR(45)+CHR(0)

!Private nM1 := m_mes

!Private nG1 := m_god - 2

!Private nM2 := m_mes - 1

!Private nG2 := m_god

!Private nM

!Private nG

!Private cv:='ved_'

!Private dt

!Private dt1

!Private nSum

!Private ss

!Private cGod := ''

!Private cGod1:= ''

!Private cMes

!Private aMes := Array(12)

!Private nGC := 0

!Private aKey := {Str(Ved->T_Num)+'1',Str(Ved->T_Num)+'2'}

!Private ct

!Private bF := {|| ct:=Type+Str(Shifr),inc_dec->(dbSeek(ct).and.(Shifr=65.or.Fond_Old))}

!Private aF

! ss := 1

!while ss<=12

! ArrayPut(aMes, Array(0), ss) 

! ss:=ss+1

!enddo

!if nM2 <= 0

! nM2 := nM2 + 12

! nG2 := nG2 - 1

!endif

!Ask Заработок с@nM1@ месяца@99

!Ask1 @nG1@ года@9999

!Ask Заработок по@nM2@ месяц@99

!Ask1 @nG2@ года@9999

!Input

! nM := nM1

! nG := nG1

!while nG<nG2 .or. (nG=nG2 .and. nM<=nM2)

!if nM = m_mes .and. nG = m_god

! cv := 'ved_'

!elseif if(m_mes#1, nM=m_mes-1 .and. nG=m_god, nM=12 .and. nG=m_god-1)

! cv := 'ved1_'

!elseif BatOpenExist({Ved_(nM, nG, 'v_')})

! cv := 'v_'

!else

! cv := ''

!endif

! nSum := 0

!if ! (cv == '')

! &cv->(dbiEval({|| nSum:=nSum+Summa}, aKey, bF))

!endif

!if nGC # nG

! AEval(aMes, {|a| AADD(a, 0)})

! nGC := nG

! cGod := cGod + 'I'+Str(nG,8)+' г. '

!endif

! ss := nG - nG1 + 1

!if nSum # 0

! AADDQ(aG, {nG, nSum, 1, nM}, {1,2,2,0})

!endif

! ArrayPut(aMes, nSum, nm, ss)

!if cv = 'v_'

! v_->(dbCloseArea())

!endif

! nM := nM + 1

!if nM = 13

! nM := 1

! nG := nG + 1

!endif

!enddo

! dbSelectArea('ved')

                              ____________________________________

  "   "___________ 200__г     (учреждение, предприятие, организация)

                            С П Р А В К А

                    о заработке о назначении пенсии

  Выдана &cUndOn &Str(T_num,5) &Padr(Fio,40) &cUndOf

                       ( ф. и. о. )

           Суммы заработка с расшифровкой

---------------------------------------------------------------

Периоды, за которые   I К-во    I Сумма заработка I Примечание

учитывается заработок I месяцев I                 I
---------------------------------------------------------------

! nSum := 0

! ss := 1

!while ss <= len(aG)

! dt:=Makedate(ArrayGet(aG,ss,4),ArrayGet(aG,ss,1))

! dt1:=EOM(Makedate(ArrayGet(aG,ss,4)+ArrayGet(aG,ss,3)-1,ArrayGet(aG,ss,1)))

! cGod:="с" +dTostr(dt,1)

! cGod1:=' по '+ dTostr(dt1,1)

&cGod.   I &Str(ArrayGet(aG,ss,3),7) I &Str(ArrayGet(aG,ss,2),12,2)

&cGod1.I                           I

! nSum:=nSum+ArrayGet(aG,ss,2)

! ss := ss + 1

!enddo

---------------------------------------------------------------

! aF := StrFrag(NTOCHR(nSum, 'грн'), 50,2)

  Сумма прописью: &ArrayGet(aF,1)

  &ArrayGet(aF,2)

  М.П.                           В справку о заработке не включены 

                                 выплаты одноразового характера

          Руководитель предприятия,

          учреждения, организации ________________________

          Главный бухгалтер ______________________________

<конец примера>

6.1.6.Настройка печати на различные виды принтеров и сетевой принтер.
Перед работой необходимо указать тип устройства печати, т.е. принтер, с которым будет работать программа. Установка выполняется в меню "=", пункт "Настройка принтера". Основным параметром является набор команд принтера.Поддерживаются следующие режимы печати: 

1. Набор команд Epson и совместимых матричных принтеров. Печать выполняется в

текстовом режиме; 

2. Набор команд матричных принтеров OKI Microline; 

3. Набор команд струйных и лазерных принтеров языка PCL. В этом режиме производится текстовая печать, и

соответственно в принтере должна быть либо прошивка русского шрифта в кодировке

cp866, либо загружен соответствующий шрифт; 

4. Для DOS - версий программ печать с помощью PageScript на принтера Windows в графическом режиме, для Windows -

версий программ непосредственная печать на принтер Windows.

Печать в текстовом режиме выполняется либо в порт принтера (в строке настройки порта необходимо указать его имя: PRN (LPT1), LPT2, LPT3 или LPT4). Если необходимо настроить печать на сетевой принтер, то его надо привязать к соответствующему порту. Можно не привязывать сетевой принтер к порту, а в строке настройки "Порт сетевого принтера" указать его имя в формате \\ServerName\PrnName Если указана печать в графическом режиме на принтер Windows, то печать будет производится на установленный в системе принтер по умолчанию с возможностью его изменить в диалоговом окне настройки параметров печати, которое вызывается перед печатью документов.

7.Работа с шаблонами MS Word, MS Excel и OpenOffice через OLE
7.1. Краткое введение в ООП Harbour
Harbour позволяет задействовать всю мощь ООП. Для объявления класса предназначен оператор CLASS
Пример создания класса:

CLASS TBar FROM TControl
   DATA   nGroups, nMode

   DATA   nBtnWidth, nBtnHeight

   DATA   l3D

   CLASSDATA lRegistered AS LOGICAL

METHOD New( oWnd, nBtnWidth, nBtnHeight, l3D, cMode, oCursor ) CONSTRUCTOR

METHOD NewAt( nRow, nCol, nWidth, nHeight, nBtnWidth, nBtnHeight, oWnd,;

l3D, cMode, oCursor ) CONSTRUCTOR

METHOD Add( oBtnBmp, nPos )

METHOD AddGroup( nPos )

METHOD Adjust()

METHOD BtnAdjust()

METHOD Del( nPos )

METHOD DelGroup( nPos )

METHOD Display() INLINE ::BeginPaint(), ::Paint(), ::EndPaint(), 0

METHOD Float()

METHOD GoDown()

METHOD GoLeft()

METHOD GoRight()

METHOD GoTop()

METHOD cGenPRG()

METHOD GetBtnTop( lNewGroup, nPos )

METHOD GetBtnLeft( lNewGroup, nPos )

METHOD RButtonDown( nRow, nCol, nFlags )

METHOD SaveIni( cBarName, cFile )

METHOD LButtonDown( nRow, nCol, nFlags ) INLINE ;


Super:LButtonDown( nRow, nCol, nFlags ),;


UpdateWindow( ::hWnd ),;


If( ::bLClicked == nil, ( BarInvert( ::hWnd ), SetCapture( ::hWnd ) ),)

METHOD LButtonUp( nRow, nCol, nFlags ) INLINE ;


If( ::bLClicked == nil, If( GetCapture() == ::hWnd,;


( BarInvert( ::hWnd ), ReleaseCapture() ),),),;


Super:LButtonUp( nRow, nCol, nFlags )

METHOD MouseMove( nRow, nCol, nKeyFlags ) INLINE ;


Super:MouseMove( nRow, nCol, nKeyFlags ),;


::oWnd:SetMsg( ::cMsg ), 0

METHOD Paint()

METHOD FloatClick( nRow, nCol, oWnd )

ENDCLASS

METHOD GetBtnTop( lNewGroup ) CLASS TBar


local nPos     := 0


local nButtons := Len( ::aControls )


do case


case ::nMode == BAR_TOP .or. ::nMode == BAR_DOWN


nPos = If( ::l3D, 3, -1 )   // 3 --> 2


case ::nMode == BAR_LEFT .or. ::nMode == BAR_RIGHT


nPos = If( ::l3D, 2, 0 ) + ;


( nButtons * ( ::nBtnHeight - If( ::l3D, 3, 0 ) ) ) + ;


( If( lNewGroup, ++::nGroups, ::nGroups ) * GROUP_SEP )


endcase

return nPos
Как видно из этого примера, символом разделителем поля и метода объекта класса является двоеточие <:>.

7.2.Описание класса TOleAuto
Класс ToleAuto был разработан  Jose F. Gimenez для Fivewin как альтернативный (в стандартной поставке Fivewin имеются функции работы с OLE) и распространяется как OpenSource. Он предназначен для доступа к любам Ole-серверам.

Создаваемый OLE-объект при этом выглядит как обычный объект Harbour и доступ к его полям и методам выполняется как к полям и методам обычного объекта Harbour
Вот определение этого класса:

CLASS TOleAuto
DATA hObj

METHOD New( cAutoObj ) CONSTRUCTOR

METHOD End()

METHOD Invoke( cMember, uParam1, uParam2, uParam3, uParam4, uParam5, uParam6, uParam7, uParam8, uParam9, uParam10, uParam11, uParam12, uParam13, uParam14 )

METHOD Set( cProperty, uParam1, uParam2, uParam3, uParam4, uParam5, uParam6 )

METHOD Get( cProperty, uParam1, uParam2, uParam3, uParam4, uParam5, uParam6 )

ERROR HANDLER OnError( cMsg, nError )

ENDCLASS
По исходному тексту класса видно, что при обращении к полям и методам ole-обьекта вызывается процедура, определенная в ERROR HANDLER (поскольку такого поля или метода не существует в объекте TOleAuto), который и преобразовывает его в обращение к полю и методу объекта OLE. Многочисленные типы данных Ole: VT_BSTR, VT_BOOL, VT_I2, VT_I4, VT_R4, VT_R8, VT_DATE и многие другие будут преобразованы к типам данных Harbour, и наоборот.

Конструктор New() создает объект ToleAuto, который через hObj привязан к соответствующему объекту ole.

Метод Invoke предназначен для непосредственного вызова метода Ole объекта по его имени. Методы Get и Set соответственно предназначены для чтения поля Ole-объекта и присвоения ему нового значения

Вместо вызова методов Invoke(), Get(), Set() можно непосредственно обращаться к ole-объекту. Например, следующие конструкции идентичны:

oBlank:Insert() и oBlank:Invoke(‘Insert’)

oFont:Bold := .t. и oFont:Set('Bold', .t.)

Примеры работы с объектами Ole можно найти в модуле _office.prg, входящем в состав библиотеки SERVW.LIB. Используя класс ToleAuto, можно взаимодействовать с любыми Ole-серверами, однако это выходит за рамки данного курса.

7.3.Краткое описание структуры объектов MS Word и MS Excel, доступных через OLE интерфейс
Полное описание структуры объектов MS Word и MS Excel дается в справочной системе Microsoft Word Visual Basic и Microsoft Excel Visual Basic, которое входит в поставку Microsoft Office. Эта справочная система не переведена на русский язык (оригинальный текст только в английском варианте). Справочная система по VBA содержит большое количество констант, имеющих мнемонические значения: например:

wdGoToBookmark -1

wdGoToSection 0

wdGoToPage 1

wdGoToTable 2

При передаче параметров методам ole-объектов надо передавать числовые значения этих констант.  Эти значения даются в файлах word.ch и excel.ch для Word и Excel соответственно.

Для понимания механизма работы с объектами Word и Excel необходимо понимание на начальном уровне структуры объектов VBA. Описание VBA также выходит за рамки данного курса.

Ниже приведено краткое описание объектов, наиболее часто используемых при взаимодействии программ пакета с MS Word и MS Excel. Любой текст в MS Word и MS Excel хранится в кодировке ANSI (cp1251). Поскольку символьные переменные в программе и БД хранятся в кодировке OEM (cp866), при присвоении символьной переменной Ole-объекту надо преобразовать ее в кодировку ANSI функцией OEMToAnsi(), а при чтении символьного поля ole-объекта преобразовать его в OEM-кодировку функцией ANSIToOem().

Есть простой метод изучения структуры объектов VBA. Следует включить запись макросов, выполнить над документом какое-либо действие, и затем изучать записанный макрос. Все эти же действия над документом можно выполнять средствами Ole. 
7.3.1 Microsoft Word
Базовым объектом VBA MS Word является объект Application.

Команда создания объекта Application:

oWord := ToleAuto:new(“Word.Application”)

Объект Documents – это в терминах VBA коллекция (массив) документов, она принадлежит объекту Application. Текущий открытый документ, с которым в настоящее время выполняется работа – объект ActiveDocument, так же принадлежит к Application. Для создания нового документа следует вызвать метод Add объекта Documents:

oWord:Documents:Add()

Открытие существующего документа:

oWord:Documents:Open(cFileName)

Базовым объектом VBA Word, с которым выполняются все действия, является объект Range. В общем случае это любая область документа. Для доступа к выделенному в любой момент времени фрагменту документа (в том числе текущей позиции курсора) предназначен объект Selection. Его тип тот же, что и Range. Он принадлежит объекту Application
oSelect := oWord:Get('Selection')

При работе с шаблоном документа можно использовать закладки. Это коллекция Bookmarks, которая принадлежит объекту Document (в том числе ActiveDocument). Общий механизм работы с закладками следующий: перейти к именованной закладке и выполнить некоторой действие в помеченной ей области: вставить текст, изменить позицию курсора, и т.д.

Пример:

oAvtive := oWord:ActiveDocument

oBookmarks := oActive:BookMarks

oBookMark := oBookMarks:Invoke('Item', nItem)   // перейти к закладке с номером nItem

oBookMark:Select()   // переместить курсор к закладке

oSelect:Invoke("InsertAfter", OemToAnsi(cText) )   // вставить текст
Доступ к шрифту выделенной области дает объект Font, принадлежащий Range (Selection)

Пример работы с этим объектом:

oSelect:Font:Name := 'Arial'

oSelect:Font:Size := 12

Для доступа к таблицам предназначена коллекция Tables объекта ActiveDocument. Чтобы добавить таблицу, надо вызвать метод Tables:Add(). Для доступа к определенной таблице следует  использовать общие средства доступа к элементам коллекции: метод Item. Объект Table- это уже таблица, она содержит объекты Rows – коллекция строк, Columns – коллекция колонок, Cells- коллекция ячеек. Клетка таблицы – это объект Cell.
7.3.2. Microsoft Excel
Базовым объектом VBA MS Excel является объект Application.

Команда создания объекта Application:

oExcel := TOleAuto():New( "Excel.Application" )

Application содержит коллекцию книг: WorkBooks. Для создания нового документа следует вызвать метод Add объекта WorkBooks:

oWord: WorkBooks:Add()

Открытие существующего документа:

oWord:WorkBooks:Open(cFileName)

ActiveworkBook – это текущая открытая книга (документ) Excel
Sheets – это коллекция всех листов книги. ActiveSheet объекта Application – это текущий лист текущего документа:

oWorkBook := oExcel:Get('ActiveWorkBook')

oSheet := oExcel:Get( "ActiveSheet" )

Базовым объектом VBA Excel, с которым выполняются все действия, является объект Range. В общем случае это выделенные в настоящий момент ячейки документа. Метод Cells(nRow, nCol) объекта возвращает объект Range, соответсвующий ячейке с адресом nRow,nCol. ActiveCell – это текущая выделенная ячейка документа. Чтобы присвоить значение ячейке, надо присвоить значение полю Value объекта Range:

oRange := oSheet:Cells( nRow, nCol )

oRange:Value := OEMToAnsi(“Привет”)

Для обьединения нескольких ячеек предназначен метод Merge объекта Range:

oRange := oSheet:Range(oSheet:Cells(nRow1, nCol1),oSheet:Cells(nRow2, nCol2))

oRange:Set('HorizontalAlignment', -4108)
// xlCenter

oRange:Set('VerticalAlignment', -4107)
// xlBottom

oRange:Set('WrapText', .F.)

oRange:Set('Orientation', 0)

oRange:Set('ShrinkToFit', .F.)

oRange:Set('MergeCells', .F.)

oRange:Invoke('Merge')

Некоторым аналогом закладок (Bookmarks в Word) в Excel служат именованные ячейки. Объект Names документа – это коллекция имен ячеек. Если ячейке присвоить имя, затем к ней можно обратиться по этому имени:

Local oNames := oExcel:Get('ActiveWorkBook'):Names

Local oCell

if oNames:Invoke('Item', cCellName) # nil

  oExcel:Goto(cName)

  oCell := oExcel:Get('ActiveCell')

  oCell:Set('Value', cValue)

endif

Объект Borders, принадлежащий Range – это коллекция - границы ячейки. Обращение к какой-либо границе ячейки: oRange:Borders(nBorder), где nBorder – идентификатор, указывающий на границу: верхнюю, нижнюю, правую левую. Результатом будет объект Border. Пример задания границы:

Border:LineStyle := 1
// xlContinuous
Border:Weight := 2
// xlThin
Поле Visible документа определяет видимость документа:

oBook := oExcel:Get('ActiveWorkBook')

oBook:Set('Visible', .t.)

Для того, чтобы после внесения изменений в документ пометить его как сохраненный, следует полю Saved документа присвоить значение true:

oBook:Set('Saved', .t.)

7.4 Работа с объектами OpenOffice
Для открытия документов OpenOffice: (writer и calc) существует несколько классов: StarManager, StarDesktop, Document. Процедура открытия документа следующая:

Private oSM := TOleAuto():new('com.sun.star.ServiceManager')

Private oStarDesktop := oSM:createInstance('com.sun.star.frame.Desktop')

Private aProps := {}

Private oDoc := oStarDesktop:LoadComponentFromURL(;

 cFileName, '_blank', 0, aProps)

где cFileName – имя документа writer или calc
Для создания нового документа используется оператор:

Документ writer:
oDoc := oStarDesktop:LoadComponentFromURL('private:factory/swriter', '_blank', 0, aProps)

Документ calc:
oDoc := oStarDesktop:LoadComponentFromURL('private:factory/scalc', '_blank', 0, aProps)

Для ввода текста в документ writer в место, помеченное закладкой с именем <cBM>, следует использовать операторы:

oBookmarks := oDocument:getBookmarks()

 oBookmark := oBookmarks:getByName( OemToAnsi(cBM) )

 oBookMark:getAnchor:setString( OemToAnsi(xToSt(cValue)) )

Для ввода значения переменной xValue в документ calc в ячейку с именем <cName> следует использовать операторы:

oSheet := oDoc:Sheets:getByIndex(0)

oCell := oSheet:getCellRangeByName(cName):getCellByPosition(0, 0)

if ValType(xValue) == 'C'

  xValue := OEMToAnsi(xValue)

  oCell:SetString(xValue)

elseif xValue # nil

  oCell:SetValue(xValue)

endif

8.Общие вопросы эксплуатации БД
Индексация Базы Данных. Каждая задача пакета при старте автоматически создает индексы всех таблиц, если они не существуют, а если существуют – открывает их. Таким образом, для переиндексации БД достаточно удалить все индексные файлы в каталогах БД (это файлы с расширением CDX).
Нарушение заголовка DBF-файла

При сбоях энергопитания или аварийного завершения работы программы во время совместной работы с Базой Данных по сети в заголовке DBF-файла может быть записана неверная информация о количестве записей в файле. В последующем при открытии и индексации такого файла возникнет ошибка “Corruption detected”, или “Обнаружено разрушение данных”. Для проверки и исправления нарушения заголовка файлов предназначена служебная утилита BADDBF. В качестве параметра ей передается список каталогов с DBF-файлами, подлежащих проверке. Проверяются и при необходимости исправляются только закрытые в момент проверки файлы. В конце работы программы создает протокол работы: BADDBF.LOG, где указано время проверки и список файлов, которые были исправлены.

В профилактических целях (хотя бы раз в неделю) следует производить переиндексацию Базы Данных. Для этого следует удалить все индексные файлы, и БД будет переиндексировано. Это связано с тем, что в результате интенсивного обновления индексов происходит некоторое замедление работы с БД.
Если выполняется реструктуризация таблиц БД, то для последующей реструктуризации необходимо удалить индекс (файл с тем же именем, что и таблица, и с расширением CDX) этих таблиц.

Не следует выполнять упаковку БД (команда PACK). В этом случае подготовленные, но не запомненные документы будут утеряны.

При выполнении действий с БД не следует использовать Borland Database Desktop и другие DBMS-менеджеры, которые при своей работе используют перекодировку кодовых страниц при доступе к символьным полям. В этом случае информация, хранящаяся в битовых полях, будет утеряна.
9.Структура базы данных DBF
Файл базы данных состоит из записи заголовка и записей с данными. В записи заголовка определяется структура базы данных и содержится вся другая информация, относящаяся к базе данных. В файле она начинается с нулевой позиции. 

Записи с данными (*) следуют за заголовком (байты располагаются последовательно) и включают в себя фактическое содержимое полей. Длина записи (в байтах) определяется суммированием указанных длин всех полей. Числа в данном файле размещаются в обратном порядке. 

struct Header {

     char id;              // Типы файлов с данными

            // FoxBASE+/dBASE III +, без memo - 0х03

             // FoxBASE+/dBASE III +, с memo - 0х83

             // FoxPro/dBASE IV, без memo - 0х03

             // FoxPro с memo - 0хF5

             // dBASE IV с memo - 0x8B

     char modifed[3];      // Последнее изменение (ГГММДД)

     long records;         // Число записей в файле

     int fdata;            // Положение первой записи с данными

     int ldata;            // Длина одной записи с данными (включая признак удаления)

     char reserved[16];    // Зарезервированы

     char cdxfile;         // 1-есть структ.составной инд.файл (типа .CDX),0-нет

     char reserved1[3];    // Зарезервированы

     char field[32];       // Подзаписи полей (см. ниже) (**)

     ....

     char field[32];       // Подзаписи полей

     char end;             // Признак завершения записи заголовка (0х01)

}

struct field {             // Подзаписи полей

     char name[10];        // Название поля (максимально - 10 символов, если

                           // меньше 10, то дополняется пустым символом (0х00))

     char type;            // Тип данных:               

                           //  C - символьное;          

                           //  N - числовое;            

                           //  L - логическое;          

                           //  M - типа memo;           

                           //  D - дата;                

                           //  F - с плавающей точкой;  

                           //  P - шаблон.              

     long where;           // Расположение поля внутри записи

     char length;          // Длина поля (в байтах)

     char reserved[15];    // Зарезервированы

Примечания по структуре файла с данными. 

(*) Данные в файле с данными начинаются с позиции, указываемой в записи заголовка в байтах 08-09. Записи с данными начинаются с байта, содержащего признак удаления. Если в этот байт занесен пробел в коде ASCII (0х20), то запись не удалялась; если же в первом байте - звездочка (0х2A), то запись удалена. За признаком удаления следуют данные из полей, названия которых находятся в подзаписях полей. 

(**) Количество полей определяет число подзаписей полей. В базе данных для каждого поля существует одна подзапись поля. 

(***) Ограничения по количеству знаков в записи, максимальному числу полей и т.д. смотрите в данном приложении в таблице "Системные возможности". 

Системные возможности
	 
	FoxPro
	Усоверш. FoxPro

	Максимальное число записей в файле базы данных
	1 миллиард (*)
	1 миллирд (*)

	Максимальное число символов в записи
	4000
	4000

	Максимальное число полей в записи
	255
	255

	Максимальное число одновременно открытых баз данных
	25
	25

	Максимальное число символов в поле базы данных
	254
	254

	Максимальное число символов в индексном ключе (.IDX)
	100
	100

	Максимальное число символов в индексном ключе (.CDX)
	254
	254

	Максимальное число открытых индексных файлов в базе данных
	без ограничения (**)
	без ограничения (**)

	Максимальное число открытых индексов во всех рабочих областях
	без ограничения (**)
	без ограничения (**) 

	Характеристики полей

	Максимальный размер символьных полей
	254
	254

	Максимальный размер числовых (и с плавающей точкой) полей
	20
	20

	Максимальное число символов в названиях полей
	10
	10

	Точность цифр при числовых вычислениях
	16
	16

	
	
	


10.Работа с  базами данных DBF
Для работы с базами данных используется утилита dbedit, которая передается вместе
с пакетом программ.

Для работы с файлом  - откройте файл командой - dbedit.exe имя_файла
Команды для работы  с файлом описаны в помощи, которая вызывается по клавише F1.
Для настройки  автоматического запуска утилитыв редакторе Far нажмите: Команды -ассоциации файлов
Маска -  *.dbf
Команда редактирования(на любую клавишу,например F3) - e:\dbedit\dbedit.exe !.!,где e:- имя диска, на котором записана папка dbedit.
В этом случае при нажатии на dbf-файле клавиши F3 он будет открыт  dbedit
Запуск программы из командной строки
dbedit.exe [-ключ1] [-ключN] [файл]

 или dbedit [/ключ1] [/ключN] [файл]

 <Ключи:>

   -ro        открыть только для чтения

   -rdd=<rdd> открыть с помощью rdd

   -cdp=<cdp> кодовая страница

   -letodb=<string> строка коннекта к серверу LetoDB

   -user=<username> имя для коннекта LetoDB

   -f         режим менеджера файлов для LetoDB

   -?         параметры запуска программы

Работа с файлом с помощью dbedit
Первая колонка на экране - этот признак удаленной записи. Записи помечаются как удаленные символом *
                   Функциональные клавиши:      

  F1  -  экран помощи;      

  F2  -  информация о файле;      

  F3  -  переключение между DOS/Windows кодировками;      

  F4  -  редактирование memo-полей;      

  F5  -  переход к записи по номеру;      

  F6  -  добавить пустую запись в конец файла;      

  F7  -  поиск данных;      

  F8  -  удалить текущую запись из файла;      

  F9  -  вставить пустую запись перед текущей;      

  F10 -  выход из dBASE View;      

  <Shift>+F6 - добавить запись без подтверждения;      

  <Shift>+F7 - продолжение поиска;      

  <Shift>+F8 - удалить запись без подтверждения;      

  <Shift>+F9 - вставить запись без подтверждения;      

  <Alt>+F6   - добавить запись с копированием данных;      

  <Alt>+F7   - обратный поиск;      

  <Alt>+F8   - операция ZAP (очистить);      

  <Alt>+F9   - вставить запись с копированием данных;      

  <Ctrl>+F8  - операция PACK.      
 Alt-M      - суммировать заданные числовые колонки

  Alt-G      - группировать числовые колонки по выражению

  Alt-K      - подсчитать количество записей в текущем представлении

  Ctrl-M     - пометить/снять пометку текущей строки

                 Клавиши перемещения по файлу:      

  Up           -  курсор на одну запись вперед;      

  Down         -  курсор на одну запись назад;      

  PgUp,PgDn    -  курсор на одну страницу вперед/назад;      

  <Ctrl>+PgUp  -  курсор на первую запись;      

  <Ctrl>+PgDn  -  курсор на последнюю запись;      

  <Ctrl>+Home  -  курсор на первую строку на экране;      

  <Ctrl>+End   -  курсор на последнюю строку на экране;      

  Left         -  сдвиг экрана на одну колонку влево;      

  Right        -  сдвиг экрана на одну колонку вправо;      

  <Ctrl>+Left  -  сдвиг экрана влево на первую колонку;      

  <Ctrl>+Right -  сдвиг экрана вправо на последнюю колонку;      

  Enter        -  редакция записи.      

  <Ctrl>+Ins   -  копировать всю запись в буфер обмена;      

  <Shift>+Ins  -  вставить всю запись из буфера обмена,      



  если длина строки равна длине записи;      
                    Клавиши редактирования:      

  Home - курсор на начало строки;      

  End  - курсор на конец строки;      

  Tab  - курсор на следующее поле записи;      

  <Shift>+Tab  - курсор на предыдущее поле записи;      

  <Ctrl>+Left  - слово влево;      

  <Ctrl>+Right - слово вправо;      

  <Ctrl>+Y - очистить поле;      

  <Ctrl>+U - восстановить предыдущее значение строки;      

  <Ctrl>+W - сохранить изменения и закончить редакцию записи;      

  <Ctrl>+Ins  - копировать в буфер обмена;      

  <Shift>+Ins - вставить из буфера обмена;      

  Esc  - закончить редакцию записи без сохранения изменений      

                    Операции редактирования текста:      

  <Ctrl>+Y - удалить строку;      

  <Alt>+S  - установить маркер начала/конца блока;      

  <Alt>+R  - удалить маркер блока;      

  <Alt>+L  - пометить всю строку;      

  <Alt>+E  - пометить до конца строки;      

  <Alt>+C  - копировать блок;      

  <Alt>+M  - переместить блок;      

  <Alt>+D  - удалить блок.      

Меню при клике мышкой на заголовок колонки:

 - Поиск по колонке;

 - Замена;

 - Сортировка с помощью временного индекса;

 - Удалить колонку;

 - Итого по колонке в буфер обмена;

 - Переместить колонку влево;

 - переместить колонку вправо
Поддержка clipboard:

 Ctrl-Ins   - копировать в буфер обмена

 Shift-Ins  - вставить из буфера обмена

 Del        - очистить запись и пометить на удаление

 Ctrl-Del   - пометить запись на удаление/восстановить

11.Что такое Leto DB Server?
Leto DB Server (letodb) – это 32/64-разрядный многоплатформенный сервер Баз Данных, в основном предназначенный для клиентских программ, написанных на языке Harbour, для доступа к файлам dbf. Letodb – это высокоэффективный RDBMS клиент-сервер для сетевых, автономных (локальных) и интернет - приложений базы данных. Letodb представлен как Open Source проект, разработанный под лицензией GPL, дающей право на его свободное использование. Преимуществом letodb является объединение традиционных средств xBase для доступа Базам Данных и клиент-серверной технологии. Сервер letodb ответственен за весь доступ к базе данных (от имени клиентов). С оптимизированной методологией доступа к данным Letodb обеспечивает безопасность, стабильность и целостность данных при минимальных требованиях к обслуживанию. 

Сервер Базы данных letodb улучшает работу с базой данных сети. Letodb разгружает большую часть работы, обычно выполняемой каждым автоматизированным рабочим местом клиента. Работая с сетью, letodb обрабатывает запросы данных и возвращает информацию клиентам сети. Сервер Базы данных letodb использует архитектуру клиент-сервер, улучшая многопользовательскую работу, стабильность базы данных, и безопасность базы данных. Сервер letodb поддерживает транзакции. При этом есть гарантия того, что сложная операция обновления Базы данных будет выполнена целиком. Также имеется возможность создания серверных процедур, которые вызываются с клиента и выполняются на сервере.

Структурно letodb состоит из серверной и клиентской части. Letodb (как серверная, так и клиентская часть) может использоваться для операционных систем MS Windows, Linux и MacOS. Для MS Windows поддерживаются операционные системы Windows 98/ME, Windows NT/2000/2003, Windows XP 32/64 бит, Windows Vista 32/64 и Windows 7 32/64 бит.
Под управлением MS Windows сервер letodb запускается как приложение. Для всей линейки разрядных ОС Windows: от Windows 98 до Windows 7 используется одна и та же сборка сервера. Под управлением ОС Linux сервер letodb запускается как демон. Как правило, для различных версий Linux сервер letodb надо собирать отдельно для каждой. Сервер letodb (как и Harbour) поставляется с исходными текстами и правилами сборки. Сервер letodb прост в настройке: достаточно указать папку, в которой располагаются Базы Данных, и некоторые другие настройки. В процессе работы сервер letodb не требует специального обслуживания. Letodb соединяется с клиентскими приложениями по протоколу TCP/IP. По умолчанию при этом используется порт 2812, хотя допускается работа и через другой порт. Соединение с сервером возможно как через локальную сеть, так и через интернет и интранет сети.

Сервер letodb обеспечивает безопасность доступа к данным. Имеется возможность включить режим шифрования передаваемого трафика. Также есть средства авторизации пользователей. В этом случае сервер letodb будет обслуживать только те соединения, в которых указаны параметры авторизации: имя пользователя и пароль. Для пользователей можно установить права на администрирование сервера, управление сервером, а также право на изменение данных.
Клиентская часть letodb – это библиотека, содержащая драйвер letodb для Harbour – модуль rdd, который удовлетворяет стандарту замещаемых драйверов баз данных языка Harbour, совместимых с драйверами dbfcdx/dbfntx, и поддерживающих их базовую функциональность. Клиентская библиотека letodb также содержит набор функций для управления и администрирования сервером letodb, функции работы с транзакциями, а также набор дополнительных функций для оптимизации работы с Базой данных. Клиентская библиотека letodb позволяет собрать приложение, работающее с сервером letodb, как для ОС MS Windows, так для Linux. Клиентское приложение может работать в гетерогенной сети, в которой используются сервера letodb, работающие под управлением различных ОС: как MS Windows, так и Linux.
Для настройки клиентского приложения достаточно указать IP-адрес или имя компьютера, на котором запущен сервер letodb, номер используемого порта,   а также папки на сервере, в которых располагается база данных. Для работы с базой данных нет необходимости открывать сетевые ресурсы. Доступ к различным метаданным (шаблонам документов, скриптам, отчетам) также выполняется не через файловые операции, а с помощью запросов к серверу letodb. Возможно соединение приложений, использующих клиентскую библиотеку letodb, с удаленными Базами Данных через интернет и интранет сеть.
12.Установка Leto DB
  Перепишите файлы letodb.exe, letodb.ini, manage.exe в каталог win32 на сервере

  Настройте файл letodb.ini для доступа к БД Альфа:

  Укажите значение параметра DataPath в этом файле - папка с БД Альфа.

  В имени папки должен использоваться прямой слэш "/". Пример:

  DataPath = d:/Alpha

  Установите службу letodb: запустите letodb.exe с параметром install

  letodb.exe install

  Для Windows 7 установку службы надо делать с правами администратора. Должен

  быть выполнен вход в систему с учетной записью администратора.

  Проверьте, правильно ли была установлена служба.

  В файле letodb.log должна появиться строка:

  LetoDB service has been successfully installed

  В диспетчере служб: Панель управления - Администрирование - Службы

  проверьте, чтобы для службы LetoDB стоял Авто запуск и служба работала.

  Перезагрузите компьютер, проверьте, что служба запускается.

  Сервер letodb работает по протоколу tcpip через порт 2812, поэтому надо

  убедиться, что брандмауэр windows или антивирусное программное обеспечение

  не блокирует этот порт.

  Удалите все индексные файлы *.cdx

2. Настройка клиентов

  Убедитесь, что есть связь с сервером letodb. Для этого на клиенте запустите

  утилиту manage.exe, введите имя или ip-адрес сервера, и нажмите на кноппу "Go".

  Перепишите файл gals.ini в ту папку, где находятся bat-файлы запуска программ на

  всех компьютерах.

  В строке 

  Server=//127.0.0.1:2812/

  этого файла вместо 127.0.0.1 укажите сетевое имя компьютера - сервера БД,

  или его IP адрес

  Пример:

  Server=//Server:2812/

  Server=//192.168.1.1:2812/

  Сделайте резервную копию всех файлов *.bat для запуска программ.

  Внесите изменение в файлы *.bat для запуска программ:

  Если в файлах запуска в качестве параметра напрямую указан путь к БД Альфа, то

  удалите его. Пример (файл wp.bat):

  m:\Alpha\con32\wp.exe m:\Alpha#wp,com

  Замените на

  m:\Alpha\con32\wp.exe wp,com

  Если в списке каталогов присутствуют каталоги, не относящиеся к БД Альфа

  (например, каталоги программы клиент-банк), укажите эти каталоги через точку с запятой:

  m:\Alpha\con32\bank.exe bank,com;c:\clientbank

  Проверьте запуск программ.
